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1. Identificacion del Curso/ M dulo
Nombre del Curso/ Médulo: Lineade conocimiento: | Cédigo de materia: | NUmero de creditos: 3
TERROR, CULTURA 'Y SOCIEDAD LITE LITE 15003
Facultad/ Departamento | FAC DE CIEN SOC HUMAN Y ARTES
Programa o departamento que administrael curso o médulo | LITERATURA
Tecnol dgico Profesional X Maestria
Niveles de Formacién Profesiona X Doctorado
Especializacion
Modalidad Presencial | | Dua Virtual X
NUmero de horas con acompafiamiento del profesor: 6 NUmero de horas de trabajo independiente: 6

Fecha de actualizacion de laguia: 29/01/2024|

2. Conocimientos previos requeridos para €l curso

No requiere conocimientos previos

3. Justificacion

El curso de Creatividad e innovacién - Terror, Culturay Sociedad, es una propuesta disefiada por € programa de Literatura Virtual
para consolidar la competencia estética de |os estudiantes de la Universidad Auténoma de Bucaramanga, a partir del andlisis de una
serie de producciones cultural es pobladas por monstruosy referencias a horror que es posible experimentar en la sociedad actual. El
curso presenta un enfogque pedagdgico cuyo presupuesto basico radica en asumir el pluralismo creativo inscrito en las artes visuales,
laliteraturay la cinematografia como horizonte privilegiado de interpretacién de una sociedad compleja pero fascinante, en laque a
través de la naturaleza y las acciones de monstruos, vampiros y zombis, sea posible realizar un andlisis critico alarelacion entre
cienciay politica; ala cultura de masasy su influencia en la configuracion de imaginarios sociales; y a capitalismo en su versién
mas salvaje. Es asi como el curso busca que sus participantes hagan uso del arte, laliteraturay el cine, en cuanto herramientas

de lectura critica del mundo, desde consideraciones cientificas, sociales, histéricas, politicasy econémicas, en un didlogo que vincule
sus inquietudes personales y profesionales con producciones culturales asociadas al terror que han sido desarrolladas a partir del
siglo XIX.

4. Competencias de formacion

Id | Competencia Resultado de aprendizaje esperado

1 - Se esperaque €l estudiante conozca, apreciey discuta el
significado y trascendencia de diversos fenGmenos artisticos
relacionados con lanocion de terror y su relacion con unalectura
ampliada de la sociedad contemporanea, a fin de entender sus
correspondientes perspectivas criticas. 2- 3 -

1 Cognitiva: Analizala presencia e influencia del terror
en la sociedad contemporanea.

1 - Se esperaque €l estudiante produzca, a partir del andlisis de
diversas manifestaciones culturales, discursos solidos, creativos e
innovadores desde enfoques comunicativos y narrativos tales como el
ensayo, laresefia, y la produccién literaria. 2- 3 -

Comunicativa: Examinay expone de maneracriticay
2 |argumentadalaevolucion del género del terror en la
historia

1 - Seesperaque el estudiante desarrolle su habilidad para entender y
discutir las dindmicas historicas, politicasy culturales de la sociedad
actual, alaluz del terror como ge conceptual de distintas
manifestaciones artisticas. 2- 3-

Ciudadana: Analiza, de maneracritica, € contenido
3 |socia y politico que subyace en €l género del terror a
través de distintas manifestaciones artisticas.




5. Contenidos

Unidad de aprendizaje

Tematicas

Unidad 1: El horror sobrenatural en la cultura de masas.

- Introduccion. - La cultura de masas. - Acercamiento ala estética del
terror.

Unidad 2: Narrativas del terror.

- Topicos del género (el vampiro, € fantasma, el monstruo, €l
zombi). - El terror fantastico, gético y cdsmico en laliteratura (Poe,
Lovecraft, Maupassant,Machen). - Poéticas de vampiros (Tieck,
Polidori, Gautier, Dumas, Poe, Stocker).

Unidad 4: Cine, zombisy capitalismo.

- Capitalismo y cosificacion del ser humano - EI zombi como
paradigma del humano tecnificado. - El terror en el cine (George
Romero, Sang-ho Y eon, David Cronenberg)

Unidad 3: Lo monstruoso en el arte contemporaneo.

- Ladimension biopolitica del arte (Santiago Sierra, Marc Quinn,
Patricia Piccinini, Carsten Holler). - El caso Frankenstein: cuando la
cienciay €l artereemplazan aDios. - El horror y lafealdad en el arte

contemporaneo.

6. Evaluacion y calificacion

Actividades o tipos de actividades | Porcentaje

Ul. Foro: Haciaunadefinicion dela cultura de masas, miedos intimosy colectivos. 10

U1. Ensayo: Popularizacion del terror en la cultura de masasy la vida cotidiana. 10

| U2. Foro: Unamuerte sexy: De Nosferatu a Creptisculo. | 10 |
|U2. Cuento o Poema, inspirado en lafigura del vampiro en la sociedad contemporanea. |20 |
| U3. Video comentario grupal: El caso Frankenstein, o loslimitesy alcances delacienciay latecnologia. |20 |
|U3. Padlet colaborativo: Ladimensién biopoliticadel arte. |20 |
|U4. Foro 3: El zombi como paradigma de |o humano tecnificado y mecanicista. |1O |
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8. Observaciones

N/A




