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1. Identificacion del Curso/ M dulo
Nombre del Curso/ Médulo: Lineade conocimiento: | Cédigo de materia: | NUmero de creditos: 1
DIBUJO BASICO DISE DI SE 18001
Facultad/ Departamento | FAC DE INGEN FISICO MECANICAS
Programa o departamento que administrael curso o médulo | INGENIERIA MECATRONICA
Tecnol dgico Profesional Maestria
Niveles de Formacién Profesiona X Doctorado
Especializacion
Modalidad Presencial | X | Dud Virtual
NUmero de horas con acompafiamiento del profesor: 48 NUmero de horas de trabajo independiente: 0

Fecha de actualizacion de laguia: 29/01/2024|

2. Conocimientos previos requeridos para €l curso

Presaberes de conceptos geométricos como tipos de angul os, clasificacion de tridngul os; uso de herramientas de dibujo técnico como
escuadras, lapices y compas; uso de herramientas béasicas de informética como procesadores de texto, hojas de calculo y compresores
de archivos asi como los principios del uso de software de disefio asistido por computador.

3. Justificacion

Los ingenieros son personas creativas que emplean medios técnicos para resolver problemas. Una de las funciones mas comunes del
ingeniero es ser disefiador de productos, sistemas, dispositivos, estructurasy procesos paramejorar las condiciones de vidade la
comunidad. Esta es la actividad que mas lo distingue de otros miembros asociados a un equipo de desarrollo tecnolégico. Sin
embargo, es necesario que exista un lenguaje de comunicacion eficiente entre el ingeniero y los demas miembros del grupo de
trabajo. En este contexto, el dibujo es un método gréfico de comunicacion universal que normal mente requiere de menor tiempo que
otros tipos de expresion, como por gemplo laexpresion verbal para transmitir lainformacion sobre un producto, idea o proceso. Un
dibujo es una representacion grafica de objetos y estructuras realizado con la ayuda de herramientas manual es, mecanicas 0 métodos
asistidos por computador y sirve como modelo o representaci én gréfica de un objeto real o unaidea. El dibujo puede ser abstracto o
concreto y puede ser smple o complejo como el que requeriria del uso de computadores.

4. Competencias de formacion

Id | Competencia Resultado de aprendizaje esperado

1 - Representa correctamente un gréfico técnico a mano alzada para
representar un esquema basico deingenieria 2 - Conoce y mangjalos
tipos de volUmenes, planos, lineasy puntos presentes en la
representacion de diversos proyectos de ingenieria. 3 - Conocey
maneja las normasy técnicas de representacion gréfica.

Aplica las técnicas de representacion gréfica a mano

1 alzaday con instrumentos, como herramientas de
Disefio y configuracion de productosy objetos

industriales, en proyectos de Disefio en Ingenieria.

Conoce y Maneja las operaciones béasicas para €l 1 - Conoce y maneja las herramientas para el modelamiento
modelamiento tridimensional de objetos utilizando una |tridimensional de objetos utilizando una herramienta CAD. 2 -

2 |herramienta CAD, como estrategia de actualizacion Traduce una geometria en operaciones de modelado por medio del
tecnolégicaen e desempefio profesional dela Dibujo Asistido por Computador 3 - Entiende einteriorizala
Ingenieria. ubicacién espacial de un modelo en tres dimensiones

1 - Conoce y manejala representacion de piezas basicas de
modelamiento 3D en unaaplicacion CAD. 2 - Representa
correctamente un proyecto de modelado complejoy su
representacion grafica técnica de una pieza de ingenieria. 3 -
Comprende laimportancia de lainterdisciplinariedad en €l desarrollo
de un proyecto de ingenieria, gjerciendo su rol como ingeniero

Realiza un proyecto de modelamiento tridimensional
de piezas, ensamble de las mismas y planos técnicos

3 |por medio de una herramienta CAD, como participe en
proyectos interdisciplinarios, gjerciendo € rol
correspondiente de acuerdo a su carrera.




5. Contenidos

Unidad de aprendizaje

Tematicas

INTRODUCCION

Resefia histérica Importancia del dibujo Principales campos de
aplicacion del dibujo

DIBUJO A MANO ALZADA

Bidimensional: lineas paralelas, inclinadas, cuadrados,

circulos. Tridimensional: Cubos, prismas, pirdmides, perspectivas
con dos puntos de fuga. Tridimensional: Cilindros, conos,
perspectivaisométrica, perspectiva con puntos de

fuga. Tridimensional, productos industriales.

PROYECTO DE APLICACION: DIBUJO DE UN SISTEMA
DE INGENIERIA

Planeacion del Disefio y la produccion en grupos
interdisciplinarios. Planteamiento de alternativas a mano
alzada. Planos técnicos, imagen gréfica, produccién, mercadeo.

DIBUJO CON INSTRUMENTOS

Construcciones basi cas Empa mes Construcciones complegjas

FUNDAMENTOS DE DIBUJO ASISTIDO POR
COMPUTADOR

Herramientas de Dibujo Bidimensional en CAD Operaciones bésicas
de Modelamiento tridimensional: protrusiones,

vaciados. Operaciones complejas de Modelamiento tridimensional ;
revoluciones, barridos, recubrimientos Edicion de Modelamiento
tridimensional : matrices, operaciones de taladro

6. Evaluacion y calificacion

Actividades o tipos de actividades | Por centaje
Evaluacion Escrita 20
Evaluacion Préctica 30
| Informe de talleresy tareas |4O

| Proyecto Seminario o proyecto de aula

10
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8. Observaciones

N/A




